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i rozwéj komunikacji na niespotykana do tej pory skale. Przyspieszeniu
i usprawnieniu ulega obieg informacji, wiedzy i idei, zdecydowanie ro$nie
ich dost¢pnosé. Komputery, Internet i cyfrowe urzadzenia komunikacyjne
staly si¢ nieodlacznym elementem dzialalnosci firm, instytucji naukowych,
urzedéw, placéwek oswiatowych i opieki zdrowotnej, instytucji upowszech-
niania kultury, srodkéw masowego przekazu itp. Technika komputerowa
i technologia informacyjna wplynely na usprawnienie i poszerzenie
mozliwosci dziatari we wszystkich prawie aspektach ludzkiej aktywnosci.
Postep naukowo-techniczny generuje nowe rozwiazania biznesowe, te za$
wywoluja zmiany w stylu pracy i zycia cztowieka.

Rewolucje informacyjna okresla si¢ mianem ,,trzeciej fali” w rozwoju
cywilizacji ludzkiej, ktérej znaczenie mozna poréwna¢ do rewolucji rolnej
i przemystowej'. Skutkuje ona formowaniem si¢ nowej gospodarki, opartej
na wiedzy, oraz nowego spofeczeristwa — zwanego globalnym spoteczeri-
stwem informacyjnym?. Jej przewidywanym efektem bedzie m.in. zastgpo-
wanie gospodarki opartej na przemysle przetwarzajacym materi¢ i energic
— wytwérczoscig i ushugami opartymi na wiedzy i informacji, bazujacymi
na Internecie; wypieranie stalych form zatrudnienia — samozatrudnieniem
i zespotami zadaniowymi; zamiana edukacji ograniczonej zasadniczo do
okresu szkolnego i ewentualnie studiéw wyzszych — na samoksztalcenie
i uczenie si¢ przez cale zycie; zastgpowanie $wiata podzielonego na paristwa
— ,globalng wioska” i ,spoleczenistwem sieciowym”. Informacja stanie si¢
gléwnym towarem rynkowym, technika komputerowa oraz technologia
informacyjna i komunikacyjna zdominuja wszystkie aspekty ludzkiego
zycia. Pojawia si¢ nowe podzialy spoteczne wynikajace ze zréznicowanego
dostepu do informacji, zréznicowanego udziatu w przetwarzaniu i dystry-
bucji informacji oraz z faktu, ze wiele rodzajéw ludzkiej pracy zostanie
zastapionych przez efektywniejsze roboty i komputery, ale za to pojawia
si¢ nowe zawody, wymagajace specyficznych kwalifikacji.

Co prawda rewolucja informacyjna ogarnela dotychczas tylko czgé¢
spoleczeristw, pojawita si¢ dopiero w niektérych regionach $wiata — gléwnie
w Ameryce Pétnocnej, Europie, Australii i czgsci Azji Potudniowo-Wschod-

! Pojecie i teza oméwione w publikacji: Alvin i Heidi Toffler, Budowa nowej cywilizacji.
Polityka trzeciej fali, Poznan 1996.

? Jedna z definicji spoteczeristwa informacyjnego méwi, ze spoleczeristwo industrialne
staje si¢ spoleczeristwem informacyjnym, gdy osiaga taki stopied rozwoju oraz
skale i skomplikowanie proceséw spofecznych, gospodarczych i kulturowych,
ktéry wymaga, a wrecz zmusza do zastosowania nowych technologii i narzedzi
gromadzenia, selekcji, przetwarzania, generowania, przekazywania i wykorzystania
informacji powstatych w ramach owych proceséw. Za: S. Juszezyk, Czlowiek w swiecie
elektronicznych medidw - szanse i zagrozenia (o problemach tworzenia sig spoteczenstwa
informacyjnego), Katowice 2000.
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niej, ale jej istnienia nie sposéb zanegowad. W poszczegdlnych paristwach jej
yuczestnikami” sg gléwnie ludzie wyksztalceni, postugujacy si¢ na co dzied
technologia informacyjna. Rodzace si¢ globalne spoleczeristwo informacyj-
ne z jednej wigc strony charakteryzuje si¢ wzrastajaca iloscia i predkoscia
przepltywu informacji, tatwoscia komunikowania sig, elektronicznym
dostepem do réznorodnych ustug, edukacji i kultury, itp., z drugiej za$
strony prowadzi do wykluczenia czgéci spoleczeristw, grup i pojedynczych
os6b z informacyjnego $wiata. Przeciwdzialanie temu wykluczeniu staje si¢
jednym z gléwnych zadan systeméw szkolnych, takze w Polsce — chociaz
raczej nie polskiej oswiaty w obecnym ksztalcie, lecz zdecydowanie prze-
budowanej. Wyrazane sa nadzieje, ze rewolugji informacyjnej towarzyszy¢
bedzie rewolucja edukacyjna, , przeobrazajaca dotychczasowe relacje miedzy
cztowiekiem a wiedza, oparte na paradygmacie nauczania, czyli pobierania
wiedzy przekazywanej przez innych, a wiec w ukladzie nauczyciel — uczen.
W spoleczenistwie informacyjnym rewolucja ta uksztaltuje system samo-
edukacji trwajacej przez cale zycie™.

Z punktu widzenia edukacji waznym sygnalem sa prognozy zapo-
wiadajace mozliwo$¢ zaniku zawodéw, w ktérych pracownik wykonuje
rutynowe, dajace si¢ standaryzowaé czynnosci, zaréwno umystowe jak
i fizyczne, poniewaz szybciej, doktadniej i taniej moga wykonywac je
komputery i roboty. W zwiazku z tym w przysztosci cztowiekowi pozo-
stang gléwnie zajecia wymagajace twérczosci i dzialan nierutynowych,
np.: tworzenie wiedzy i dziet kultury, edukowanie ludzi, projektowanie
budowli i urzadzen, programowanie i serwisowanie komputeréw i maszyn,
pozyskiwanie odnawialnych Zrédet energii, ustugi w zakresie finanséw,
prawa, handlu, zarzadzania zasobami ludzkimi, opieki zdrowotnej, ochrony
srodowiska, srodkéw masowego przekazu oraz rekreacji i rozrywki. Kazda
z wymienionych grup zajeé, istniejacych w ramach gospodarki opartej na
wiedzy, wymagaé bedzie od pracownikéw szeregu umiejetnosei i cech:
kreatywnosci i innowacyjnosci, postugiwania si¢ technologia informacyjna,
efektywnego samoksztalcenia si¢ przez cale zycie, sprawnego zdobywania
potrzebnych informacji, samodzielnego rozwigzywania probleméw, pracy
w grupach, ktérych sklad moze ulega¢ czestym zmianom oraz szybkiego
adaptowania si¢ do zmian gospodarczych i spolecznych. Brak tych cech
i umiejetnosci skutkowaé moze wykluczeniem ze spoleczeristwa ludzi
pracujacych. Dlatego tez prognozuje sig, ze ,edukacja staje si¢ czynnikiem
warunkujacym przynalezno$¢ do globalnego spoteczenistwa informacyjne-
go, od edukacji bowiem, i to w skali calego zycia, a nie przede wszystkim

3 Jerzy Muszyniski, Spoteczeristwo informacyjne. Szkice polirologiczne, Toruni 2006, s. 80.
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w mlodosci, zalezy nadazanie za rozwojem”®. Rewolucja informacyjna
przyniesie pomyslnos¢, kariere i dobrobyt tylko ludziom i spoleczeristwom
odpowiednio wyksztatconym.

Spegjalisci zajmujacy si¢ badaniem perspektyw rozwojowych Polski
podkreslaja wielka role edukacji w przeksztalcaniu spoteczeristwa polskiego
z industrialnego w informacyjne oraz gospodarki przemystowo-rolniczej
w gospodarke oparta na wiedzy. Oceniaja, ze ,wymagac to jednak bedzie
wspierania, przede wszystkim przez powszechna, odpowiednia edukacje,
procesu tworzenia si¢ funkcjonalnej dlari kultury informacyjnej, bez ktérej
infrastruktura informacyjna nie zostanie dobrze spozytkowana. Chodzi
o osiagniecie stanu, w ktérym przedinformacyjna mentalnos¢ wielkich grup
spolecznych nie bedzie spowalniaé tempa naszej adaptacji do globalnego
spoleczenistwa informacyjnego™.

System oswiaty, w tym takze edukacja historyczna, powinien wiec
uwzglednia¢ nast¢pujace uwarunkowania:

1. Model zycia polegajacy na kilkunastoletnim zdobywaniu wiedzy
i umiejetnosci w szkole, a nastgpnie wykorzystywaniu uzyskanych efektéw
przez kilkadziesiat lat pracy zawodowej, wlasciwy jest dla spoleczenistwa
industrialnego. W spoleczenistwie informacyjnym na skutek szybkiego
postepu i czestych zmian w gospodarce czlowiek ciagle bedzie musiat
zdobywa¢ lub aktualizowa¢ wiedz¢ i umiejetnosci, a nawet opanowywaé
nowe zawody. W zwiazku z tym edukacja powinna by¢ nastawiona przede
wszystkim na wyposazenie go w umiejetnos¢ samoksztalcenia przez cale
zycie i wykorzystywania do tego celu Internetu, w ktérym znajdzie si¢
wielka ilo$¢ informacji, wiedzy i ustug edukacyjnych. Istotne jest takze, by
absolwent szkoly potrafit w przysztosci okresli¢ swoje potrzeby edukacyjne,
by zdawal sobie sprawe z tego, jak szybki jest postep w nauce i technice,
i w jakim kierunku przebiega, jak szybko i w jaki sposéb zmieniajg si¢
realia spoleczne i zawodowe, i w zwiazku z tym jak wazne jest dla niego
osobiscie doksztatcanie si¢ przez cale zycie.

2. Kazda czynno$¢, ktdra mozna z géry zaplanowaé w oparciu o znang
wiedze i uja¢ w algorytmy, bedzie lepiej wykonana przez komputer lub
komputerowo sterowana maszyne. Absolwent szkoly podajacej gotowa wie-
dz¢ do zapamigtania, a nast¢pnie do standardowego (wedtug okreslonych
algorytméw) stosowania, w realiach zawodowych nie sprosta konkurencji
ze strony komputeréw. Inteligencja ludzka potrzebna bedzie gtéwnie do
wykonywania niestandardowych zadan. Dlatego tez w mlodym cztowieku

* Polska w drodze do globalnego spoteczenstwa informacyjnego. Raport o rozwoju
spotecznym, Warszawa 2002, s. 23.
> Ibidem, s. 32.
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nalezy ksztaltowa¢ kreatywnos¢, innowacyjnos¢ oraz umiejetno$é twércze-
go i oryginalnego rozwiazywania probleméw.

3. Wiedza i informacje beda gromadzone i udostgpniane przede
wszystkim w formie elektronicznej, poprzez komputery i Internet. Stad
tez absolwent systemu o$wiaty powinien sprawnie postugiwa¢ si¢ sprze-
tem i oprogramowaniem komputerowym, wyszukiwac i selekcjonowaé
potrzebne dane w nowoczesnych, elektronicznych Zrédtach wiedzy, przy
wykorzystaniu techniki komputerowej i telekomunikacyjnej.

4. Rosnaca, dzigki Internetowi, dostgpnos¢ wiedzy powoduje, ze
nauczyciele (wsparci podrecznikami) przestaja by¢ dla ucznia podstawo-
wymi zrédlami informacji — wszystkowiedzacymi ekspertami. Maja za to
szansg sta¢ si¢ koordynatorami uczniowskich projektéw, przewodnikami
w rozwigzywaniu probleméw i moderatorami dyskusji prowadzonych na
bazie wyszukanej wezesniej wiedzy. Wobec tego zamiast tradycyjnie dostar-
cza¢ uczniom potrzebna wiedze i egzekwowad jej zapamigtanie, powinni
wickszy wysitek wlozy¢ w przygotowanie i prowadzenie lekcji metodami
aktywizujacymi, w wykorzystanie projektéw edukacyjnych oraz przygo-
towanie uczniéw do celowego i sprawnego czerpania z rosnacych zasobéw
elektronicznych. Powinni sta¢ si¢ przewodnikami w procesie budowania
przez ucznidéw whasnego zasobu wiedzy i umiejetnosci.

5. Spoleczeristwo informacyjne produkowaé bedzie ogromne ilosci
danych dostgpnych na kliknigcie myszka, ale przedstawiajacych bardzo
r6zng warto$¢. Od uczacych sig, doksztalcajacych i pracujacych wymaga¢
to bedzie nie tylko sprawnego wyszukiwania i selekcjonowania informaciji,
lecz takze okreslania, jakich informacji potrzebuja oraz weryfikowania
ich poprawnosci i wiarygodnosci, a wigc umiejgtnosci, ktére nie sa raczej
ksztatcone przez wspdlezesna szkole. Przeciwnie, lekcje kazdego przedmiotu
przyzwyczajaja ucznia do tego, ze informacje, z ktérymi si¢ styka, powinien
przyjmowaé na wiarg, bez cienia watpliwosci. Tak przeciez stwierdzita
nauka, takie sa zapisy podrecznikowe. Tak zadecydowato ministerstwo.

6. Uczeni nie ma wplywu na to, z jakimi zagadnieniami i informacja-
mi ma do czynienia w szkole. O tym zadecydowali juz wczesniej twércy
programéw nauczania, autorzy podrecznikéw i nauczyciele, najczesciej
nawet bez préby odpowiedzi na pytanie — czy te zagadnienia i informacje
sa potrzebne uczniowi do zycia, czy wywolaja u niego zainteresowanie.
System os$wiaty zdaje si¢ zapomina¢ o wynikach badaii nad motywacja
uczniéw do nauki, z ktérych wynika, ze wzbudzenie ciekawosci i uswia-
domienie przydatnosci to podstawowe sposoby wzmacniania checi do
nauki®. Liniowy program nauczania historii, zakladajacy chronologiczne

¢ Jere Brophy, Motywowanie uczniéw do nauki, Warszawa 2002.
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poznawanie faktéw i proceséw uznanych przez nauke za istotne, nie stwarza
warunkéw do wspétdecydowania przez uczniéw o tym, ktére informacje
chea poznag, nad jaka problematyka cheg pracowaé.

7. Ze wzgledu na dominujace formy wspdtpracy zawodowej w no-
woczesnych firmach i instytucjach system szkolnictwa musi wyposazy¢
ucznia w umiejetnos$¢ pracy zespotowej: definiowania wspélnych celéw,
negocjowania sposobéw ich osiagania, odpowiedzialnosci za terminowo$¢
i jako$¢ pracy wykonywanej przez kazdego z cztonkéw grupy oraz lojal-
nosci w stosunku do zespotu. Poza tym przydatna bedzie umiejetnosé
fatwego adaptowania si¢ do czgsto zmieniajacych si¢ grup zadaniowych.
Zakorzeniona w szkotach klasowo-lekcyjna organizacja pracy nie sprzyja
ksztaltowaniu wspomnianych kompetencji. Nalezy ja rozbudowaé pod
katem wspierania wszechstronnej pracy grupowej, ktérej nie powinno
si¢ myli¢ z prostym wyszukiwaniem przez kilkuosobowe zespoly uczniéw
odpowiedzi na pytania postawione przez nauczyciela.

8. Poszukiwanie najefektywniejszych sposobéw dziatania, charaktery-
styczne dla wspélczesnej gospodarki, nie omija tez edukacji. Ogromna waga
wyksztalcenia dla przysztosci mlodego czlowieka wymaga od niego mak-
symalnie sprawnego nabywania wiedzy i umiej¢tnosci. Dlatego tez szkota
powinna zdecydowanie $mielej sigga¢ po metody ksztalcenia uznawane za
najskuteczniejsze — rozwiazywanie probleméw polaczone z dyskusjami’.
W ksztatceniu humanistycznym powinno odchodzi¢ si¢ od encyklopedy-
zmu na rzecz rozwigzywania przez uczniéw réznorodnych, spotykanych
w codziennym zyciu problemdw, za pomoca wiedzy wyszukiwanej w réz-
nych zrédtach informacji. Udowodniono bowiem, ze dzialania bazujace
na operowaniu informacjami, a zwlaszcza ich wyszukiwaniu, kojarzeniu,
przeksztatcaniu i porzadkowaniu, zdecydowanie lepiej wspomagaja proces
uczenia si¢ niz tradycyjne metody stosowane zwlaszcza na lekcjach histo-
rii, bazujace na podawaniu uczniom gotowej wiedzy w formie syntezy
(wyktad, opowiadanie, pogadanka, czytanie podrecznika pod kierunkiem
nauczyciela i odpowiadanie na pytania)®.

Przegladajac publikacje z ostatnich lat, dostrzec mozemy rosnace za-
interesowanie dydaktykéw historii i nauczycieli praktykéw wymienionymi
problemami. Przejawem ich aktywnosci na rzecz modernizacji edukagji
historycznej, zgodnie z potrzebami spofeczeristwa informacyjnego i gospo-
darki opartej na wiedzy, sa prace dotyczace m.in. stosowania aktywnych
metod ksztalcenia i wykorzystania technologii informacyjnej’. Przynosza

7 Ocena zawarta w pracy: Gordon Dryden, Jeannette Vos, Rewolucja w uczenin,
Poznan 2000, s. 100.

8 Mel Levine, Umyst — krok po kroku, Warszawa 2006, s. 143.

* M. Ausz, Metody nauczania bistorii a multimedia. Mozliwosci zastosowania komputera
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one wiele przykladéw dziataii edukacyjnych stuzacych nabywaniu kom-
petengji potrzebnych w XXI wieku. Cenny wkiad w rozwdéj nowoczesnej

w metodzie projektow, [w:] Metody komputerowe w badaniach i nauczaniu bistorii,
K. Narojczyk, B. Ryszewski (red.), Olsztyn 2005; M. Ausz, Z. Ositiski, Edukacyjne
wykorzystanie dokumentu filmowego a mozliwosci jakie stwarza technologia
informacyjna, [w:] Dokument filmowy i telewizyjny, M. Szczurowski (red.),
Torun 2004; E. Biesiadecka, Metody nauczania historii w zreformowanej szkole,
»Wiadomoéci Historyczne” 2000, nr 1; E. Biesiadecka, Strategic aktywizujgce
ucgnia w nauczaniu historii w szkolnictwie ponadgimnazgjalnym, [w:] Edukacja
historyczna i obywatelska w szkolnictwie ponadgimnagjalnym, G. Pariko, J. Wojdon
(red.), Torun 2003; E. Gurbiel, G. Hardt-Olejniczak, E. Kolczyk, H. Krupicka,
M. Systo, Technologia informacyjna na lekcjach historii w szkole ponadgimnazjalnej,
[w:] Edukacja historyczna i obywatelska..., op. cit.; M. Jadczak, Debata oxfordzka
w praktyce .fz/eo/mj nauczyciela historii, ,\Wiadomosci Historyczne” 1999, nr 4; B.
Jakubowska, M. Swirski, Wykorzystanie metody Buzana na lekcjach historii w szkole
Sredniej, ,Wiadomosci Historyczne” 1991, nr 4; M. Janik, O metodach i pozythkach
grédtowo-srodowiskowej orientacji zainteresowar historycznych ucznia szkoty sredniej,
[w:] Edukacja historyczna i obywatelska..., op. cit; K. Jurek, Internet w pracy nauczyciela
historii, , Wiadomosci Historyczne” 2001, nr 4; S. Lenard, Aktywne metody nauczania
historii w gimnazjum, ,Wiadomosci Historyczne” 2000, nr 4; I. Lewandowska,
T. Gajownik, Dydaktyczne walory gier komputerowych o tematyce historycznej, [w:]
Metody komputerowe w badaniach i nauczanin historii, K. Narojczyk, B. Ryszewski
(red.), Olsztyn 2005; 1. Lewandowska, Metoda grup roboczych i prezentacyjnych na
lekcjach historii, ,Wiadomosci Historyczne” 2000, nr 4; Multimedia w edukacji
historycznej i spotecznej, J. Rulka, B. Tarnowska (red.), Bydgoszcz 2002; G. Okla,
Metoda projektow w nauczaniu historii, ,Wiadomosci Historyczne” 2000, nr 1;
Z. Osinski, Mozliwosci sieci Internet w nauczaniu i uczeniu sig historii, [w:] Metody
komputerowe w badaniach i nauczaniu historii, K. Narojczyk, B. Ryszewski (red.),
Olsztyn 2005; Z. Osinski, Edukacja historyczna a ksztatrowanie kompetencji
poszukiwanych na rynku pracy, ,Wiadomosci Historyczne” 2009, nr 5; Z. Osinski,
Edukacja historyczna w Internecie — mrzonki czy realne mozliwosci?, ,Wiadomosci
Historyczne”, 2007, nr 1; Z. Osisiski, Lekcja historii z wykorzystaniem technologii
informacyjnej — przyktady praktycznych rozwigzas, , Wiadomosci Historyczne” 2007,
nr 5; Z. Osinski, Perspektywy Web 2.0 a rozwdj edukacji historycznej, [w:] Megabajty
dziejow. Informatyka w badaniach, popularyzacji i dydaktyce historii, R. Prinke (red.),
Poznan 2007; Z. Osisiski, Technologia informacyjna w edukacji humanistycznej,
Torun 2005; Z. Osinski, Technologia informacyjna srodkiem dydaktycznym
w edukacji historycznej, [w:] Edukacja historyczna i obywatelska..., op. cit.; E. Piwnik,
O samodzielnosci ucznidw na lekcjach historii w liceum ogdlnoksztateqacym, [w:]
Edukacja historyczna i obywatelska..., op. cit.; A. Radomski, K. Karauda, Edukacja
historyczna w szkole a spoteczeristwo informacyjne — kilka propozycji, [w:] Edukacja
historyczna i obywatelska..., op. cit; ]. Romanowicz, Metoda dyskusji w nauczaniu
historii, ,Wiadomosci Historyczne” 2004, nr 3; A. Skworzec, Metody aktywizujgce
na lekcjach bistorii i wiedzy o spoteczeristwie, ,Wiadomosci Historyczne” 2002, nr 2;
J. Wojdon, Gtos w dyskusji nad dyskusjq, ,\iadomosci Historyczne” 2004, nr 2;
J. Wojdon, Gry, ktdre uczq historii, ,Edukacja Medialna” 2002, nr 1; J. Wojdon,
Internet na lekcjach historii, (w:] Edukacja historyczna i obywatelska..., op. cit.;
J. Wojdon, Programy komputerowe w nauczaniu bistorii, ,Wiadomosci Historyczne”
2004, nr 2; D. Wréblewski, Technologia informacyjna jako narz¢dzie wspomagajace
dziatania dydaktyczne, 2003.

23



24

Zbigniew Ositiski

dydaktyki wnidst Jerzy Maternicki, propagujac aktywno-refleksyjny model
ksztalcenia historycznego. Scharakteryzowat go w sposéb nastepujacy:
Model aktywno-refleksyjny zaktada glebsze rozumienie aktywnosci
poznawczej ucznidw. Uczeri ma by¢ aktywny nie tylko w zdobywaniu
i przyswajaniu sobie ,gotowej” wiedzy historycznej, w dochodzeniu do
pewnych konstatacji (np. w oparciu o zrédla) i prostych uogélnien, ,narzu-
cajacych si¢” wyjasnien i ocen, ale takze, a moze nawet przede wszystkim,
w tworzeniu wlasnej wizji przesztosci. W modelu aktywno-refleksyjnym,
jak sama nazwa wskazuje, wazne sa oba jego cztony, nie tylko aktywnos¢,
ale i refleksyjnos¢. Model ten zaklada otwarty charakter wiedzy historycz-
nej. Jest ona nie tyle zbiorem ustalonych prawd, podawanych uczniowi do
wierzenia, ile pewng propozycja narracyjna, oparta wprawdzie na wynikach
badan historycznych, ale w wielu istotnych fragmentach bardzo dyskusyjna,
»niedookreslona’, otwierajaca szerokie pole dla dalszych dociekari. Model
ten zaklada aktywny udziat ucznia w tworzeniu whasnej wizji przesztosci.
Ma on by¢ wspéttwérea swej wiedzy historycznej, ktdra moze, ale nie musi,
by¢ zgodna z tym, co mu sugeruje nauczyciel czy autor podrecznika'®.
W ten sposéb wprowadzit do rozwazari o edukacji historycznej peda-
gogiczne zasady konstruktywizmu'!, o ktérych skutecznosci przekonuja

1 Jerzy Maternicki, Aktywno-refleksyjny model ksztatcenia historycznego, , Wiadomosci
Historyczne” 2003, nr 2, s. 83.

! Konstruktywizm jest najbardziej znaczacym ostatnio trendem w pedagogice,
odnoszacym si¢ do relacji migdzy tym, jak nauczyciele ucza, a jak ucza si¢ uczniowie.
Stanowi atrakeyjna podbudowe teoretyczna dla tych wszystkich pogladéw i dziatan
pojawiajacych si¢ w edukacji, ktre stawiaja na aktywnego ucznia oraz na nauczyciela
organizujacego mu rodowisko uczenia si¢. U jego podstaw leza idee pedagogiczne
Janusza Korczaka, Marii Montessori, Heleny Parkhurst, Ovidiusza Declory’ego,
a przede wszystkim Kilpatricka i Dewey’a oraz Piageta, Leontiewa i Wygotskiego.
Jednak najpelniej role aktywnego ucznia, z perspektywy konstruktywizmu, opisat
w swoich pracach Jerome Bruner. Konstruktywizm ma dwie gléwne podstawy:
z jednej strony neurobiologiczng teori¢ funkcjonowania mézgu, a z drugiej
koncepcje pedagogiczne, wskazujace na efektywno$¢ regut dziatania pedagogicznego
tworzacych zalozenia konstruktywizmu. Nurt ten twierdzi, ze ludzie ucza sig
w interakgji z otoczeniem, aktywnie konstruuja wlasng wiedzg, wykorzystujac
wiedzg juz posiadana. Nie rejestrujg informacji, ale buduja struktury wiedzy
z dostgpnych danych. Rodzi to pedagogiczny postulat, aby uczniowie byli aktywni
i twérczy, gdyz préba biernego przyswajania wiedzy dostarczonej przez nauczyciela
i podrecznik nie przyniesie zadowalajacych efekedw. Poza tym wiedza nie jest
tylko zbiorem danych, regul, zasad i teorii, to takze zdolno$¢ wykorzystywania
informacji w racjonalny sposéb oraz umiejetnos¢ interpretacji zdarzen i zjawisk.
Natomiast $rodowisko uczenia si¢ nie ogranicza si¢ tylko do systemu oswiaty.
Tworzy go wszystko to, co uczestniczy w konstruowaniu nowej wiedzy o $wiecie, to
wiedza uprzednia, styl poznawczy uczacego sig, a takze relacje migdzy uczacym sig
a przedmiotem poznania. Nadawanie znaczenia nadchodzacym bodzcom odbywa
si¢ w kontekscie juz posiadanej wiedzy i doswiadczen. Konstruowanie wiedzy
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nieliczne jeszcze, ale wiarygodnie udokumentowane publikacje naukowe'.
W ostatnich latach pojawil si¢ kolejny reformatorski nurt pedagogiczny
— konektywizm'", ktéry moze zrewolucjonizowa¢ ksztalcenie. Jednakze

wymaga interpretacji, reorganizacji, transformacji oraz uogélniania nadchodzacych
informacji. Procesy te raczej rzadko uwzgledniane sa w edukagji szkolnej. Najczesciej
wystepuja w uczeniu si¢ naturalnym — w nabywaniu wiedzy potocznej. Szkolne
sytuacje dydakeyczne czgsto blokujg te naturalne procesy i dlatego sa nieatrakcyjne
dla ucznia i nieefektywne. Zabijaja wewnetrzna motywacje do nabywania wiedzy.
Szkolne $rodowisko nauczania, ubogie w wyzwania i stymulacje poznawcze,
jest $rodowiskiem edukacyjnie trudnym. Jest przede wszystkim tworzone przez
przekazywanie wylacznie ,uporzadkowanych reprezentacji” bez odniesienia do
posiadanej juz przez ucznia wiedzy. Takie trudne edukacyjnie srodowisko uczenia
sie powoduje luzne naktadanie sie kolejnych warstw nowych wiadomosci, ktére nie
tylko ze nie sprzyjaja samodzielnemu tworzeniu wiedzy, ale nie wchodza w interakgje
z tymi wiadomosciami, ktére juz sa trwalym elementem struktur wiedzy ucznia.
W efekcie dobrze osadzone struktury wiedzy juz posiadanej (uksztaltowanej w toku
codziennego do§wiadczenia) jako struktury fatwiej dostepne — bo juz indywidualnie
przetworzone — znacznie czgsciej reguluja zachowania ucznia. Efekt ten wida¢
wyraznie, gdy poréwnamy uczniéw uczacych si¢ bez zainteresowania, dla zdobycia
pozytywnej oceny, z tymi, ktérzy uczq si¢ z zainteresowaniem, wiele wiadomosci
zdobywaja samodzielnie, znalezli osobista motywacj¢ do podejmowania wysitku
z potrzeby samodzielnego zrozumienia czegos. Konstruktywizm proponuje oparcie
ksztalcenia na eksperymentowaniu, poszukiwaniach opartych na pomystach uczniéw,
stawianiu atrakcyjnych dla nich probleméw oraz tworzeniu uczniowskich modeli
i hipotez. Zaleca zajmowanie si¢ zagadnieniami zwigzanymi z codziennym Zzyciem
milodych ludzi, trakcowanymi holistycznie, z uwzglednieniem wstgpnego zasobu
ich wiedzy i doswiadczeri. Rolg nauczyciela powinno by¢ stwarzanie uczniom
mozliwoéci podejmowania dziataii poznawczych oraz budowanie pomostéw
pomiedzy aktualnym rozumieniem danego problemu, a rozumieniem bardziej
zozonym. Lekcja powinna zaczynad si¢ nie od prezentacji wiedzy przez nauczyciela,
lecz od rozpoznawania, w jaki sposéb uczniowie rozumieja podstawowe jej problemy.
Nastepnie, wykorzystujac surowe dane oraz podstawowe zrédla wiedzy, nauczyciel
powinien kierowa¢ ich ku wlasnemu, ale opartemu na racjonalnych przestankach,
rozumieniu omawianych zagadnien, weryfikacji dotychczasowych przekonar,
budowaniu uogdlnionych strukeur i konfrontowaniu wlasnych opinii z cudzymi.
Opracowano na podstawie: S. Dylak, Konstruktywizm jako obiecujgca perspektywa
ksztatcenia nauczgycieli [dostep: 12.04.2010]. Dostepny w Internecie: hetp://www.
cen.uni.wroc.pl/teksty/konstrukeja.pdf.

12 D. Klaus-Stariska, Konstruowanie wiedzy w szkole, Olsztyn 2002.

13 Konektywizm jest teorig uczenia si¢ w epoce cyfrowych zasobéw informacji i wiedzy.
Jej twércami sa kanadyjscy uczeni, George Siemens i Stephen Downes, ktérzy
zaproponowali nowa koncepcje, analizujac ograniczenia innych wspéltezesnych
teorii pedagogicznych, takich jak: behawioryzm, kognitywizm czy konstruktywizm.
Opisali ja w artykule: Connectivism: A Learning Theory for the Digital Age (http://
www.elearnspace.org/Articles/connectivism.htm [dostep:12.04.2010]). Punktem
wyjscia jest stwierdzenie faktu istotnego oddziatywania technologii informacyjnej
i komunikacyjnej na nasze zycie, na sposéb komunikowania sig, a takze na to, jak
si¢ uczymy. Podstawa konektywizmu jest wykorzystanie sieci z jej réznymi weztami
(wezet oznacza tu co$ wiecej niz zaséb, Zrédlo) i potaczeniami jako centralnej
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praktyka szkolna wyraznie odstaje od wskazai nowatorskich dydaktykéw
i pedagogéw.

Przyktadem nienadazania praktyki o$wiatowej za potrzebami spotecz-
nymi i wskazaniami dydaktyki jest problem podrecznikéw. W dalszym
ciagu sa one podstawowym, obok nauczyciela, zZrédlem szkolnej wiedzy.
Jednakze, mimo zmian spolecznych i gospodarczych, nie zmienia si¢ ich
tradycyjny model — syntezy podajacej uczniowi $cisle wyselekcjonowane
fakty, opisy, uogdlnienia i sady. Taki podrecznik w niewielkim tylko stop-
niu odpowiada na potrzeby spoleczeristwa informacyjnego i gospodarki
opartej na wiedzy, nie wspiera aktywno-refleksyjnego modelu ksztalcenia
historycznego'. Dostrzegane przez dydaktykéw pozytywne zmiany — od-
chodzenie od chronologicznego ukfadu tresci na rzecz problemowego,
wprowadzanie ¢wiczen ksztatcacych umiejetnosci, wzbogacenie materiatu
ilustracyjnego, poprawienie strony jezykowej — nie sa jednak wystarczajace.
W podrecznikach do historii dominuja tematy, ktérych zwiazek z zyciem
ucznia i jego zainteresowaniami jest niewielki. W dalszym ciagu otrzymuje
on zbidr tredci, ktére ma tylko zapamictaé. Podrecznik taki nie generuje
samodzielnosci i aktywnosci intelektualnej, nie zach¢ca do twérczej pracy

metafory procesu uczenia si¢. Wezlem moze by¢ wszystko, co taczy si¢ z innymi
wezlami: informacja, dane, uczucia, obrazy, itp. Uczenie si¢ jest w tej teorii procesem
tworzenia polaczert pomiedzy réznymi wezkami i rozwijania sieci. George Siemens
i Stephen Downes twierdza, ze nie wszystko musimy mie¢ w glowie. Wiedza, ktéra
posiadamy, weale nie musi by¢ w nas, moze znajdowa¢ si¢ w zasobach poza nami
(np. w internetowych bazach danych) i to dopiero polaczenie si¢ z tymi zasobami
czy bazami uruchamia proces uczenia si¢. Sama czynnos¢ taczenia si¢ staje si¢
wazniejsza niz to, co aktualnie wiemy. Teoria konektywizmu zaklada, ze decyzje
podejmujemy na podstawie okreslonego zasobu informacji, ale ten nieustannie si¢
zmienia. Ciagle dolaczaja do niego nowe informacje. Kluczowg kompetencja staje
si¢ wigc rozrdznianie, co jest istotne, a co nie jest. Rownie wazne jest uswiadomienie
sobie, w ktérym momencie nowa informacja zmienia w sposdb istotny fundament,
nakeérym przed chwila podjelismy okreslona decyzje. Inaczej méwiac, ,wiedzie jak”
(know-how) czy ,wiedzie¢ co” (know-what), zostaje zastapione przez ,wiedzie¢ gdzie”
(know-where), poniewaz to jest klucz prowadzacy do poszukiwanego zasobu wiedzy.
W tej koncepcji naucza¢ oznacza proponowaé model i do§wiadczenia, za$ uczy¢ si¢
— praktyke i refleksje. Opracowano na podstawie: George Siemens, W poszukiwanin
nowych modeli ksztatcenia [dostgp: 12.04.2010]. Dostgpny w Internecie: hetp://www.
edunews.pl/index.php?option=com_content&task =view&id=7498&Itemid=766
[12.04.2010]; J. P Sawinski, Konektywizm, czyli rewolucjia w wuczeniu sig?
Tekst dostepny na stronie http://www.edunews.pl/index.php?option=com_
content&task =view&id=1077&ltemid=1 [dostep: 12.04.2010] oraz M. Polak,
Konektywizm: polgcz si¢, aby uczyé. Tekst dostepny na stronie — htep://www.
edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1068&Itemid=5
[dostep: 12.04.2010].

4 J. Maternicki, Podmiotowos¢ ucznia w nauczaninv — uczeniu si¢ bistorii, jej
wwarunkowania i granice, [w:] Uczeir i nowa humanistyka, M. Kujawska (red.),
Poznan 2000.
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i korzystania z elektronicznych Zrédel wiedzy. Mimo pierwszych préb do-
aczania plyt CD/DVD z zawartoscia multimedialng oraz wiazania tresci
podrecznika z zawartoscia Internetu, nie s to jeszcze pomoce wspierajace
nabywanie umieje¢tnosci przydatnych w realiach XXI wieku®.

Podobnie wyglada sprawa stosowania przez nauczycieli aktywizuja-
cych metod ksztalcenia i nowoczesnych srodkéw dydaktycznych. Badania
przeprowadzone przez autora na poczatku 2006 r.'® wykazaly, ze w wielu
polskich szkotach konserwatyzm metodyczny przewaza nad nowatorstwem,
a wickszo$¢ nauczycieli historii wykorzystuje w swej pracy bardzo nieefek-
tywne metody z grupy podajacych, takie jak: wyktad i opowiadanie oraz
bardzo ubogi zestaw $rodkéw dydaktycznych, wsréd keérych zdecydowanie
dominuje podrecznik, a technologia informacyjna wykorzystywana jest
jedynie incydentalnie.

Przegladajac materialy nauczycieli zamieszczone w Internecie, ta-
kie jak: prace dyplomowe pisane w trakcie studiéw podyplomowych,
scenariusze lekeji i programy nauczania tworzone na potrzeby awansu
zawodowego'’, mozna doj$¢ do wniosku, ze nie potrafia oni wyj$¢ poza

5 Wigcej na ten temat w pracy: Z. Osiniski, Dwa typy multimedialnej obudowy
podrecznika do nauczania historii w trzeciej klasie gimnazjum, [w:] Prace Komisji do
Oceny Podrecznikéw Szkolnych, t. IV, red. G. Chomicki, Krakéw 2006.

Byly to badania ankietowe, ktére objely wszystkich studentéw V roku historii oraz
IV i V roku miedzywydzialowych europeistycznych studiéw filozoficzno-
historycznych UMCS w Lublinie, ktérzy w tym czasie uczgszczali na zajecia
z dydakeyki historii, a takze mieli za sobg przynajmniej praktyke asystencka i ciagla
prakeyke pedagogiczna w szkotach. Ich celem bylo udzielenie odpowiedzi na pytanie:
Jaki jest faktyczny wplyw praktyk odbywanych przez studentéw w szkotach na ich
przygotowanie do zawodu nauczyciela? Uzyskane odpowiedzi pokazaly takze, jak
wyglada praktyczna strona edukagji historycznej w szkotach. Doktadny opis i wyniki
badan dostgpne sa w artykule: Z. Osifiski, Szkolne prakeyki pedagogiczne w oczach
studentow historii i MESFH (migdzywydzgiatowych europeistycznych studiow filozoficzno-
historycznych) oraz opickuna praktyk z ramienia uczelni, [w:] Jakosé ksztatcenia w szkole
wyzszej. Nabywanie praktycznych umiejetnosci w ksztatceniu kierunkowym, B. Sitarska,
K. Jankowski, R. Droba (red.), Siedlce 2006, s. 179-190.

Mimo ze nauczyciele w trakcie awansu zawodowego umieszczaja w Internecie duze
iloci whasnych pomystéw na lekgje, to jednak przyktady wykorzystania technologii
informacyjnej w edukacji historycznej sa niezwykle rzadkie: Scenariusz lekeji historii
wspomaganej komputerowo ,,Pafistwo Kazimierza Wielkiego” — http://www.odn.
pila.pl/opracowanianauczycieli/gimnazja/olejnik/olejnik.htm; Konspekt lekcji
zwykorzystaniem komputera, ,, Polacy w walce o niepodleglos¢ i tozsamos¢ narodowa.
Walki narodowowyzwoleticze Polakéw w XIX w.” — http://www.profesor.pl/art_zip.
php?id_m=581; Scenariusz lekeji historii w klasie V z zastosowaniem komputera,
» Wsréd greckich bogéw” — http://www.profesor.pl/mat/na9/pokaz_material_tmp.
php?plik=na9/na9_n_fierek_040316_1.php&id_m=9814; ,Przyczyny odkry¢
geograficznych. Wielcy zeglarze odkrywcy” — praca z encyklopedia multimedialng
,Historia éwiata”, http://www.profesor.pl/art_zip.php?id_m=9753; ,Cywilizacja
Frankéw (VI — IX wiek) ~http://www.interklasa.pl/portal/index/dokumenty/
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pewien schemat dydaktyczny. Polega on m.in. na wstawieniu komputeréw
i elektronicznych Zrédet wiedzy w tradycyjna strukture lekeji, w miejsce
podrecznika lub zeszytu. Uczniowie wyszukuja wtedy informacje potrzebne
do udzielenia odpowiedzi na nauczycielskie pytanie w encyklopedii lub
innym programie multimedialnym z wiedza historyczna zamiast w tra-
dycyjnym zrédle wiedzy, jakim jest podrecznik drukowany. Ewentualnie
stuchaja sléw nauczyciela ilustrowanych komputerows prezentacja lub
pisza notatke w edytorze tekstu zamiast w zeszycie. Problem polega na
tym, ze uczniowie w dalszym ciggu maja do czynienia z gotowym mate-
riatem i encyklopedycznym podejsciem do wiedzy. W dalszym ciagu lekcja
ma charakter podajacy a nie aktywizujacy. Co prawda czgsto stosowana
jest grupowa organizacja pracy, ale jest ona niewlasciwie zorganizowana
— grupa wykonuje proste zadanie wymagajace znalezienia okreslonych
przez nauczyciela informacji w dostarczonym przez niego zrédle wiedzy
w sytuagji, gdy takie samo zadanie moze skuteczniej i szybciej wykona¢
kazdy uczert samodzielnie.

Edukacja historyczna adekwatna do potrzeb XXI wieku powinna
uwzgledniaé nast¢pujace dziatania uczniéw:

1. Tworzenie tematycznych bibliografii z wykorzystaniem katalogéw
on-line’® oraz gotowych bibliografii internetowych'.

2. Wyszukiwanie informacji potrzebnych do rozwiazania problemu
w bibliotekach cyfrowych®, internetowych bazach danych? i otwartych

interklasa/frankowie. pdf?page=info&action=showdoc&oid=311294; Przyklady
praktycznych zastosowari prezentacji multimedialnych i Internetu w nauczaniu
historii regionalnej — http://www.oeiizk.edu.pl/historia/jeznach/multimedia. pdf.
Zajecia komputerowe przeprowadzone na kétku historycznym — heep://www.
profesor.pl/publikacja, 11809, Scenariusze, Region-Kozla-zajecia-komputerowe-
przeprowadzone-na-kolku-historycznym [wszystkie adresy z 12.04.2010].

'8 Np. NUKAT - hetp://www.nukat.edu.pl/; KARO — http://karo.umk.pl/Karo/;
katalogi Biblioteki Narodowej — http://alpha.bn.org.pl/; katalogi bibliotek
wojewddzkich i uniwersyteckich.

' Np. Bibliografia Historii Polskiej — heep://www.bibliografia.ipn.gov.pl/; Bibliografia
historii Wielkopolski — http://www.ptpn.poznan.pl/BHW/BHW_main.htm;
BazHum - http://www.polishhistory.pl/bazhum.html; Centralna Biblioteka
Wojskowa — http://www.cbw.pl/bazy.php?str=100; Bibliografia Historii Kosciota
— http://bazy.biblioteka.uksw.edu.pl/bhk.php; Polska Bibliografia Literacka — http://
pbl.ibl.poznan.pl/dostep/; bibliografie Biblioteki Narodowej — http://mak.bn.org.
pl/w10.htm; Bibliografia Estreichera — http://www.estreicher.uj.edu.pl/.

2 Np. Polska Biblioteka Internetowa — http://www.pbi.edu.pl/index.html; Federacja
Bibliotek Cyfrowych —http://fbc.pionier.net.pl/owoc; Biblioteka Wirtualna ICM
— heep://vls.icm.edu.pl/; CEEOL —http://www.cecol.com/; FeedBooks — http://
www.feedbooks.com/.

2 Np. World Digital Library — http://www.wdl.org/en/; Polish History — http://www.
polishhistory.pl/main.html; Videofact — http://www.videofact.com/polish.htm;
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zasobach edukacyjnych?.

3. Wyszukiwanie informacji na dany temat z wykorzystaniem réz-
norodnych wyszukiwarek internetowych®. Poréwnywanie merytorycznej
warto$ci materialéw znalezionych za pomoca poszczegélnych wyszukiwa-
rek.

4. Sigganie po rozwiazania wzbudzajace zainteresowanie mlodych
ludzi, a jednoczesnie rozwijajace kreatywnos¢, takie jak komputerowe gry
strategiczne* 1 Web 2.0%. Gry komputerowe, oczywiscie nie wszystkie,

Wikizrédta — heep://pl.wikisource.org/wiki/Strona_gléwna; Internetowe Muzeum
Solidarnosci — htep://elfal.com/solidarnosc/index.html; Ibidem —http://www.
ibidem.com.pl/zrodla/; Fotohistoria — http://fotohistoria.pl/main.php; Smart
History —http://www.smarthistory.org/.
22 Np. Europeana — http://www.curopeana.eu/portal/; Otwarta Nauka — htep://
otwartanauka.pl/?dir; Otwérz Ksiazke — htep://otworzksiazke. pl/; Wolne Podreczniki
— htep://wiki.wolnepodreczniki.pl/Strona_gtéwna; Curriki — hetp://www.curriki.
org/xwiki/bin/view/Main/WebHome; Merlot — http://www.merlot.org/merlot/
index.htm.
# Ogdlne: Google — http://www.google.pl/; Bing — http://www.bing.com/; Viewzi
— http://www.viewzi.com/; Wolfram — http://www52.wolframalpha.com/; Hakia
— htep://www.hakia.com/; Googawho —http://www.googawho.com/searchawho.
php?; Specjalistyczne: Ambiently — heep://ambiently.com/; Scirus —http://www.
scirus.com/; pdf Search Engine — http://www.pdf-search-engine.com/; Google
Scholar —http://scholar.google.pl/; Google Books — http://books.google.pl/;
SearchEdu — http://www.searchedu.com/; Internet Archive — http://www.archive.
org/index.php.
2 Komputerowa gra strategiczna jest to program stuzacy jako jedno, badZ wieloosobowa
gra, gdzie wygrana zalezy nie tylko od losu, ale przede wszystkim od strategii,
wiedzy i planowania. Takie gry moga wymaga¢ od uzytkownika np. umiejetnosci
dowodzenia oddziatami wojska, pozyskiwania wiedzy na okreslony temat w celu
podjecia decyzji lub zarzadzania kapitalem przedsigbiorstwa. Do gier strategicznych
nalezy grupa zwana RTS (Real Time Strategy — strategia czasu rzeczywistego),
w ktérej uczestnicy wykonujg dziatania w tym samym czasie, rywalizujac ze soba
o wygrana. Te gry sa bardziej dynamiczne i efektowne. Wymagaja zdecydowania,
szybkiego myslenia, umiejgtnosci planowania, oraz przewidywania posunigé
przeciwnika. Definicja pochodzi z internetowej encyklopedii — Wikipedii — http://
pl.wikipedia.org/wiki/Komputerowa_gra_strategiczna.
Web 2.0 to okreslenie stron internetowych nowej generacji, stworzone w celu
odréznienia ich od stron tradycyjnych (Web 1.0). Strony Web 2.0 charakteryzuja
si¢ generowaniem tresci przez uzytkownikéw, a nie tylko twércéw i wykorzystaniem
interaktywnych technik programistycznych. Nazwa Web 2.0 rozpowszechnita
sic w 2004 r., po serii konferencji na temat nowych technik internetowych
organizowanych przez firmy O’Reilly i MediaLive International. Celem twércéw
Web 2.0 jest doprowadzenie do sytuacji, w ktérej sie¢ WWW bedzie dawata
uzytkownikom jak najwicksza mozliwo$¢ interakeji i integracji. Jedna z cech Web 2.0
jest to, ze $rodek cigzkosci stron WWW zostaje przesunigty w kierunku uzytkownika.
Autorzy stron przygotowuja serwis, ale jadrem jego funkcjonowania sa uzytkownicy,
ktérzy dostarczaja zawarto$¢ (np. zdjecia, pliki wideo, linki do ciekawych stron
internetowych itp.) oraz tworza spoteczno$¢ uzytkownikéw, ktdra zaczyna ze soba
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motywuja do aktywnosci dzigki wzbudzeniu zaciekawienia, symulujg
realne sytuacje i pozwalaja wplywaé na ich przebieg, generuja nabywanie
do$wiadczen i nawykdw, uswiadamiaja, ze bez okreslonego zasobu wiedzy
i umiejetnosei trudno odnie$¢ sukees, a nawet umozliwiajg nabywanie
potrzebnej wiedzy i umiejgtnosci’®. Z kolei mozliwosci Web 2.0 pozwalaja
na aktywne uczestniczenie w tworzeniu zasobéw Internetu i uczenie si¢
dzigki pracy nad tymi zasobami. Przykladem moze by¢ opracowywanie
haset do internetowej encyklopedii — Wikipedii”’, tworzenie materiatéw
w Google Earth?, tworzenie wlasnych zbioréw wiedzy na dowolny temat
w formie prezentacji umieszczonej w serwisie Voice Thread® lub serwisu na
takich portalach jak Ning* i Wikis in Education®'; pisanie tematycznych
blogéw, czyli zbioréw osobistych przemysleni, uwag i polemik komen-
towanych przez Internautéw; tworzenie i udost¢pnianie zbioréw zdjeé
i filméw cyfrowych; redagowanie tematycznych serwiséw internetowych
recenzowanych przez uzytkownikéw tych materiatéw; gromadzenie linkéw
do ciekawych stron znajdujacych si¢ w Internecie i recenzowanie tych mate-
riatéw; uczestniczenie w tworzeniu odpowiedzi na pytania zadawane przez
Internautéw, itp.*>. Nauczyciel XXI wieku powinien umie¢ wykorzysta¢
tkwiacy w grach strategicznych i Web 2.0 edukacyjny potencjal pozwalajacy
na odejscie od uczenia sig, ze ,,co jest lub miato miejsce”, czyli opisowego,
na rzecz uczenia si¢ ,jak to mozna rozwiazac”, czyli problemowego.

wspdtpracowaé i zy¢ ,wlasnym zyciem”. Od czasu rozpowszechnienia si¢ Web 2.0
duza popularnoscia zaczely si cieszy¢ tez serwisy internetowe dzialajace w oparciu
o mechanizm wiki i blogi. Powyzsza definicja Web 2.0 stworzona zostata przez
internautéw w encyklopedii Wikipedia - http://pl.wikipedia.org/wiki/Web_2.0
- bedacej przykladem strony Web 2.0.

% O edukacyjnej przydatnosci gier komputerowych przekonuja nieliczne jeszcze,
ale wiarygodne publikacje: M. Bottu¢, P Boltué, Inne spojrzenie na nauczanie
w oparciu o gry, ,E-Mentor” 2004, nr 2 - http://www.e-mentor.edu.pl/
artykul_v2.php?numer=4&id=43 ; L. Margulis, Gry w wirtualnym srodowisku
nauczania, ,E-Mentor” 2005, nr 1 - http://www.e-mentor.edu.pl/artykul
v2.php?numer=8&id=124 ; H. Tuzun, Quest Atlantis — gra komputerowa, ktéra
prackracza ramy komputera, ,E-Mentor” 2004, nr 3 - http://www.e-mentor.edu.
pl/artykul_v2.php?numer=58&id=64 [adresy z 12.04.2010].

" heep://pl.wikipedia.org/wiki/ [dostep: 12.04.2010].

2 http://earth.google.com/intl/pl/ [dostep: 12.04.2010].

2 http://voicethread.com/#home [12.04.2010].

 htep://www.ning.com/ [dostep: 12.04.2010].

3! heep://wikisineducation.wetpaint.com/ [dostep: 12.04.2020].

32 Wiecej na ten temat w artykule: Z. Osiniski, Perspektywy Web 2.0 a rozwdj edukacji
historycznej, [w:] Megabajty dziejow. Informatyka w badaniach, popularyzacji
i dydakzyce historii, R. Prinke (red.), Poznani 2007.



Wyzwania dla edukacji historycznej...

5. Opracowywanie informacji i wiedzy z wykorzystaniem inter-
netowych narzedzi: generatora schematéw i diagraméw™, programu do
gromadzenia i selekcjonowania materialéw z Internetu®.

6. Praca z wykorzystaniem aktywizujacych metod nauczania i zaso-
béw Internetu: WebQuest®>, Mapy mysli*®, Linii czasu®.

To sa tylko przyklady dziatari, ktére w zaleznosci od mozliwosci danej
szkoly moga sta¢ si¢ elementami lekeji lub pracy domowej. Internet za-
wiera wiele materialéw, ktére podpowiadaja nauczycielom, jak efektywnie
edukowa¢ w XXI wieku®, a takze przyklady innowacji wdrozonych do
praktyki®. Na zakoriczenie warto wspomnie¢ o interesujacych pogladach
gloszacych, ze rewolucja w edukacji XXI wieku bedzie wprowadzenie do
nauki przyjemnosci, zabawy i poczucia przydatnosci, zamiast trudnosci,
ktore kojarzyly si¢ z nig od wiekéw*’. Takze przed takim wyzwaniem stoi
edukacja historyczna.

dr hab. Zbigniew Osinski jest pracownikiem Wydziatu
Humanistycznego UMCS w Lublinie. Zajmuje sig historig
najnowszq, dydaktykq bistorii, edukacyjnym wykorzystaniem
technologii informacyjnej, elektronicznymi Zrédtami wiedzy
i informacji oraz zarzqdzaniem wiedzq w edukacji. Blog:

http:/edukacia2 Iwiecku. blogspot.com/

3 hetp://www.drawanywhere.com/ [12.04.2010].

3% heep://www.zotero.org/ [12.04.2010].

% heep://webquest.furgol.org/ [12.04.2010].

3 htep://www.bubbl.us/, http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page,
http://mindomo.com/ [12.04.2010].

% http://www.timetoast.com/ [12.04.2010].

3% Np. Scholaris - hetp://www.scholaris.pl/cms/index.php/; EduNews - http://www.
edunews.pl/index.php; Edukacja i Dialog - http://www.edukacjaidialog.edu.pl/;
Teacher Tube - http://www.teachertube.com/; Educause - http://www.educause.
edu/; EduBlog Awards - http://edublogawards.com/.

% Np. Collegium Futurum - htep://www.cf21.pl/pl/; Librus - http://www.spe.librus.
pl/; Bishop Carroll High School - http://www.bishopcarroll.ca/.

“ M. Prensky, The motivation of gameplay or, the real 21st century learning revolution.
,On The Horizon” 2002, nr 10(1), s. 5-11.
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Kto jest panem, a kto

niewolnikiem,
czyli humanista w Swiecie

wspolczesnych mediow

— Co si¢ u Was o tym méwi?
— Jak to co? To, co si¢ méwi w telewizji.

Zastyszane 14 kwietnia 2010 r.

»otosunek inteligencji humanistycznej do wspélczesnych medidéw
naznaczony jest osobliwa mieszaning fascynacji i odrazy.” W ten oto sposéb
moglbym rozpoczaé¢ artykul poswigcony relacjom migdzy humanistyka
a dzisiejsza kulturg medialng. Méglbym, gdybym pisat go kilkanascie lat
temu, mniej wigcej w potowie lat 90-tych ubieglego wieku, jeszcze przed
rozpoczeciem si¢ na dobre ery internetu i gier komputerowych, przed
upowszechnieniem si¢ telewizji kablowej i satelitarnej z ich nieprzebrang
oferta programowa, przed ekspansja teleseriali i reklamowych spotéw, przed
zalewem programéw z gatunku talk-show czy reality-show, przed potopem
rozrywkowych spektakli w rodzaju ,I ty mozesz tariczy¢”, ,I ty mozesz
$piewal”, zwlaszcza jesli ,robisz to we dwoje”. Te wszystkie cuda masowej
komunikacji byly wtedy jeszcze melodia odleglej przysztosci. Przysztos¢ ta
okazala si¢ wprawdzie nie tak bardzo odlegla, ale trudno nie przyznac, ze
zyliSmy wtedy w czasach, w ktérych kompleks zjawisk skladajacych si¢ na
nasza kulturowa codzienno$¢ byl z pewnoscia fatwiejszy do ogarniecia.

Od tego czasu wydarzylo si¢ jednak sporo, wigc swéj artykul musze
rozpoczaé zupelnie inaczej. Bo i stosunku wspélczesnej inteligencji hu-
manistycznej do kultury masowej nie wyznacza juz fascynacja, lecz raczej
bezradno$é; nie odraza, lecz bierno$¢, na dodatek podszyta znudzeniem,
zza ktérego — co gorsza — wychyla si¢ obojetna zgoda. Nie ulega kwestii:
obecnos¢ w naszej swiadomosci mitéw, obrazéw oraz ikon wypromowanych
przez masowa kulture wspétczesnych mediéw wielokrotnie przekroczyta
juz masg krytyczna. To, co w latach 60-tych XX wieku Herbert Marshall
McLuhan okreslit glosna metafora ,globalnej wioski”, dzi§ moze si¢ wy-
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dawac zjawiskiem wrecz muzealnym. Wprawdzie ,,globalna wioska” nadal
pozostala ,globalna”, ale na naszych oczach rozrosta si¢ w wielkie miasto,
ba, nawet w labirynt ulic, placéw i zautkéw, wiezowcow, biurowcédw
i slumséw, pasazy, podziemnych przej$¢ i kanaléw; stowem w to wszystko,
co dwaj hollywodzcy bracia-rezyserzy — Larry i Andy Wachowski — nazwali
proroczym mianem ,matrix’.

Wielki Brat Kowalskiego

Jesli Czytelnik spodziewa si¢ teraz ,blyskawic i groméw”, ,znakéw
i archanielskich trab” (jak picknie powiada Poeta), jesli oczekuje antyme-
dialnych filipik, katastroficznych wizji czy apokaliptycznego tonu, spieszg
rozwia¢ te nadzieje. Zdaj¢ sobie bowiem sprawe, ze od ,buntu mas”
(o ktérym pisat Jose Ortega y Gasset) nie ma juz dzi§ odwrotu. Co wigcej,
ja takze czytatem eseje Zygmunta Baumana i dobrze pamigtam, ze kultura
upodobnia si¢ dzi§ coraz bardziej do ,,spétdzielni spozywcdw”, zas uczest-
nicy wymiany duchowych débr w coraz wigkszym stopniu przypominaja
niezakorzenionych turystéw-nomadéw'. Zreszta — czy tego chcg, czy nie
— musz¢ uczciwie przyznad, ze kazdy z nas stal si¢ w duzej mierze produktem
umasowienia wspélczesnego zycia. Byloby zatem naiwnoscia lub zwykla
hipokryzja udawanie, ze te wszystkie sprawy dzieja si¢ poza mna.

Jako $wiadomy (a nierzadko mimowolny) uczestnik komunikacji
masowej musz¢ tez potwierdzi¢ to, o czym i tak wiemy wszyscy. Otéz
w zdominowanym przez media $wiecie z pewnoscia da si¢ zy¢. Mozna
nawet prowadzi¢ bardzo wygodna i przyjemna egzystencje, posiadajac na
wickszo$¢ spraw stuszne (bo dyktowane przez media) poglady i zgadzajac
si¢ na promowane przez Wielkiego Brata hierarchie wartosci. Wystarczy
tylko podda¢ si¢ wartkiemu nurtowi medialnych zdarzen, wystarczy zaufaé
medialnej interpretacji $wiata, wystarczy zgodzi¢ si¢ na uczestniczenie,
cho¢by bierne, w zbiorowych fascynacjach i fobiach — a nagroda bedzie
wysoka. Za t¢ niewygérowana cen¢ mozna wszak doswiadczy¢ bardzo
cennych uczué: zjednoczenia z ogromna wspdlnota ludzka, komfortu
wspdluczestnictwa w najistotniejszych wydarzeniach codziennosci, po-
czucia si¢ czgécig elitarnych ,§rodowisk opiniotwérezych”, iluzji zycia ,,na
biezaco” i ,na topie”. To naprawde niemato!

Wielokrotnie przekonywalem si¢ — takze w swej praktyce nauczyciela
akademickiego — o skuteczno$ci odwolywania si¢ do ,wspélnego swiata”

' Z. Bauman, Ponowoczesnosé jako Zrédio cierpiers, Warszawa 2000 (por. zwlaszcza eseje:
O turystach i wldczegach, czyli o bohaterach i ofiarach ponowoczesnosci oraz Kultura
Jako spotdzielnia spozywcow).
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masowej kultury. To wlasnie na tym obszarze najlatwiej dzi§ odnalezé
niewysychajace Zrédlo powszechnie zrozumiatych metafor poznawczych,
wielkich opowiesci oraz wspélczesnych mitéw, zaréwno indywidualnych,
jak i zbiorowych. Aby nie by¢ golostownym, podam kilka konkretéw
z wlasnego, uniwersyteckiego podwérka. Przyktad reklamowego spotu
znacznie lepiej zilustruje zjawisko barokowego konceptyzmu niz lektura
dtugich rozpraw naukowych. Analiza przygéd Jamesa Bonda skuteczniej
objasni reguly kompozycji fabularnej niz wielogodzinny namyst nad za-
wilg struktura Lalki Bolestawa Prusa. Dylematy Brzyduli czy Dra House’a
predzej przyczynia si¢ do zrozumienia psychologii postaci niz 7 opastych
toméw Marcela Prousta. Nie méwiac juz o tym, ze ukrainski pitkarz Andrij
Szewczenko okaze si¢ postacia o wiele lepiej znang niz jego XIX-wieczny
rodak Taras, a sympati¢ dla naszych Poludniowych Sasiadéw skuteczniej
pobudzi Jozin z Bazin, anizeli Hasek, Havel i Smetana razem wzieci. ..

O tych prawidlowosciach przekonywaltem si¢ niejednokrotnie — inna
sprawa, ze najpierw z poczuciem naiwnego triumfu (ze jednak rozumiem
psychike wspétczesnej mlodziezy, ze jednak jestem na czasie i w ogéle
— mimo nieuchronnie wydluzajacej si¢ metryki — jestem ,,prawie jak oni”),
z biegiem czasu jednak coraz cz¢sciej z rosnacym poczuciem dezorienta-
¢ji, dyskomfortu, a nawet frustracji. Dlaczego? Bo przeciez w tym jezyku
nie sposdb wyrazi¢ wszystkiego. Bo 6w model komunikagji jest, niestety,
zupelnie niewrazliwy na niuanse i §lepy na wartosci, ktére uwazam za naj-
wazniejsze. Bo przytoczone przeze mnie przyktady sa wprawdzie skuteczne,
ale thumacza skomplikowane problemy tylko z grubsza i w ogromnym
uproszczeniu. Bo ciasne granice tego jezyka — by sparafrazowa¢ glosna for-
mule Ludwika Wittgensteina — oznaczaja réwnie ciasne granice tego $wiata.
Bo zyskujac poczucie (a moze ztudzenie?) porozumienia z rozmdéwcami,
wraz z nimi trace z pola widzenia co$ jeszcze istotniejszego: autentycznag
satysfakcje z rozwazania spraw nieoczywistych, krzepiace doswiadczenie
obcowania z czyms$ niecodziennym i niezwyklym, swiadomo$¢ bogactwa
i réznorodnosci $wiata, poczucie glebi nieznanych wezesniej probleméw,
przekonanie o warto$ci wysitku wkiadanego w poznanie intelektualne,
$wiadomos¢ duchowego rozwoju.

Trace wigc catkiem sporo. A ze w tej stracie nie jestem odosobniony,
postaram si¢ dowies¢ na przyktadzie jednego dnia z zycia statystycznego
inteligenta, odbiorcy kultury masowe;.

Ow jegomos¢ — nazwijmy go ,,panem Kowalskim” — rozpocznie swéj
dzieni od wlaczenia radia, w ktérym obok wiadomosci dnia, na ktére czeka,
wystucha kilkudziesigciu niechcianych reklam. Wiadomosci beda wazne
i niewazne, zwykle z przewaga tych ostatnich. Te wazne z pewnoscia jednak
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nie beda krzepiace (wojny wszak tocza si¢ ciagle, caly $wiat — réwniez nasza
ojczyzna — az klebi si¢ od nierozwiazywalnych probleméw spolecznych, tra-
gicznych katastrof i niszczacych klesk zywiolowych, a straszne nieszczegscia
spotykaja ludzi w réznych zakatkach globu), ale stuszny gniew i przerazenie
Kowalskiego szybko si¢ ulotni, wraz z karnawalowa muzyka najnowszego
przeboju — jednego, drugiego, a potem nastgpnych.

Jadac do pracy samochodem, autobusem lub tramwajem, Kowalski
wystucha jakiej$ goracej debaty przedstawicieli partii rzadzacej i opozycji,
lecz uczyni to bez wypiekéw na twarzy. Bedzie to raczej obojetne (no, moze
nieco podszyte ztoscia) uczestnictwo w codziennym rytuale politycznego
przeciagania liny: dyskutanci, kt6rzy zawsze wzbudzali jego sympatie, i tym
razem beda ,méwi¢ madrze”, ci drudzy znéw zachowaja si¢ jak ograniczeni,
zosliwi glupcy. Wszystko jednak zakonczy sig tak, jak zwykle: aprobata dla
swoich i krétkotrwalym oburzeniem na przeciwnikéw, po czym niechybnie
przyjdzie czas na pogodeg, sport i ...wzruszenie ramion.

Nasz Kowalski jest dobrym pracownikiem, wigc podczas krétkiej
przerwy w obowiazkach stuzbowych zdazy przejrze¢ wiadomosci w in-
ternecie, by z poczuciem rozczarowania przekonac sig, ze juz to wszystko
gdzies$ czytal lub styszal, albo tez przeczyta wzglednie ustyszy w wieczornych
wiadomosciach, na zakoriczenie pracowitego dnia.

Nasz Kowalski jest prawdziwym inteligentem, wigc w drodze do
domu kupi gazete i z uwaga przegladnie ja w trakcie poobiedniej sjesty. Do
znanych juz wiadomosci dotozy w ten sposéb kilka catkiem przenikliwych
komentarzy, po czym z pewnym zdziwieniem przeczyta o nowej plycie
rodzimego celebryty (,kto by pomyslal, wydawalo mi si¢, ze to aktor”
— przez utamek sekundy przemknie mu tylko przez glowe), zapozna si¢
z inteligentna recenzja nowej powiesci, whasnie bijacej rekordy popular-
nosci (,juz nie musze czytaé tych 400 stron”, odetchnie z ulga), wpadnie
mu tez w oko top-lista dziesi¢ciu najlepiej sprzedajacych si¢ ksiazek, a na
niej: porady wzigtego specjalisty, jak osiagnaé szczescie w trudnej sztuce
zycia, podreczniki o skutecznej diecie i sztuce prawdziwej mitosci; obok
tego kilka nieznanych tytuléw réwnie nieznanych autoréw oraz — tym
razem catkiem znajomi — dyzurni wieszczowie naszej terazniejszosci: Paulo
Cochlo i Dan Brown, migdzy ktérymi zablaka si¢ tez najnowszy tomik
noblistki Szymborskiej.

Z lekkim poczuciem oszotomienia — no bo ,jakiz ten $wiat bogaty”
i ,kto temu wszystkiemu da rad¢” — nasz Kowalski dobrnie do bezpiecznego
portu programéw telewizyjnych. Tu czeka go jakze zastuzony i oczekiwany
azyl pewnosci. Pewno$¢ ta przybierze posta¢ minirecenzji: ztozonych z jed-
nej, dwéch lub trzech gwiazdek; akuratnych, dyskretnych i arcypomocnych
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podpowiedzi, co obejrze¢ ,koniecznie”, co tylko ,fakultatywnie”, a co
,mozna sobie darowa¢”.

Jesli 6w Kowalski jest ambitny i nieobce sa mu ,wyzsze potrzeby”,
pewnie péjdzie za glosem rozsadku i wlasnych aspiracji, by znalez¢ chwile
czasu na obejrzenie ambitnego programu, cho¢by w TVP Kultura. Gdyby
jednak 6w program okazal si¢ nudny — albo gdyby nasz Kowalski mial
klopoty z bélem glowy — z pewnoscia zmieni kanat i z réwnym przekona-
niem bedzie si¢ przygladat filmowi o zyciu mréwek nadawanym w Animal
Planet. I tylko strach pomysle¢, co by si¢ stato, gdyby pomylit przycisk
pilota! Wtedy trafi na fragment telenoweli o jakims fantastycznym kraju,
w ktérym wszyscy s pickni, mtodzi, zdrowi i bogaci, gdzie wszystko wolno
i wszystko uchodzi, mimo ze juz po kilku minutach zycie w tej serialowej
ojczyznie wydaé si¢ moze powtarzalnym schematem tych samych intryg
i sporéw — o miloéci, zdradzie, karierze i dominacji. Zlepkiem takich
samych rozméw pozbawionych prawdziwego dialogu, jalowych spotkar,
w ktérych migdzyludzka komunikacja tylko udaje sama siebie, zbiorem
wysilonych fabul, gdzie troska o prawdopodobienistwo okaze si¢ towarem
réwnie zbednym jak Iliada sprzedawana wraz z proszkiem do prania.

Wigc znowu to samo. Niby dzien jak co dzien, ale statystyczny Ko-
walski, obcujac z réznorodnymi produktami kultury medialnej, zawsze
»dostosowanymi do potrzeb odbiorcy”, polozy si¢ spa¢ dokladnie taki
sam, jaki si¢ obudzit — wypelniony po same brzegi nattokiem wiadomosci,
zakneblowany medialnym kiczem, rozgrzeszony stusznym oburzeniem
sympatycznego dziennikarza (kategorycznie potgpiajacego ,famanie praw
ludzkich i ucisk”, jak pisat kiedys Stanistaw Barariczak), przelotnie ol$niony
efektowna riposta zaslyszang w porannej audycji, ogdlnie jednak — bez
nowych mysli, bez niepokojéw, bez probleméw i bez wiary, ze przeciez
mogloby by¢ inaczej.

Pan czy niewolnik?

Piszac to wszystko, z pewnoscig upraszczam, daje si¢ ponies¢ fantazji
i w ogéle nie umiem zapanowa¢ nad rwacym si¢ z uwicgzi felietonowym
pegazem. Nie wspomnialem przeciez o tym, ze i w telewizji nadawane sa
dobre filmy, ani si¢ nie zajaknatem, ze i w radiu mozna ustysze¢ madra
audycj¢ lub doskonala muzyke, stronniczo przymknatem oko na fake, ze
wielu z nas czyta ambitne tygodniki i nie wszyscy stronig od wartosciowych
ksiazek. Ukrylem takze informacje, ze przystowiowy Kowalski co najmniej
kilka razy na dziefi miewa szlachetne porywy serca i niemate ambicje in-
telektualne, wigc nie traci czasu wylacznie na glhupstwa. Powinienem tez
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pamigtaé, ze masowo$¢ kultury weale nie musi oznaczac jej stabosci, zrozu-
mialo$¢ nie zawsze sprzeciwia si¢ madrosci, skutecznos¢ — glebi, a glupstwo
i rozglos nie zawsze ida ze soba w parze. Méglbym jeszcze dodag, ze taka
kultura pewnie nie mialaby racji bytu, gdyby nie milczace przyzwolenie
nas samych, jej wiernych odbiorcéw. Wreszcie: nie wolno mi si¢ wypierac,
ze Ow statystyczny Kowalski ma co$ z Marka Stanisza. ..

Tak, to $wigta prawda. Poglad, jakoby bez wartosci byto wszystko, co
oferuje kultura masowa, jest oczywistym uproszczeniem. A juz zwyklym
mydleniem oczu byloby przekonywanie, ze mozliwe jest nadejécie czaséw,
gdy kazdy, ledwie wstanie z 16zka, pograzy si¢ w lekturze Mitosza lub
zapomni o $wiecie przy muzyce Brahmsa, a po pracy popedzi do galerii
malarstwa wspélczesnego. Nie rwijmy zatem szat na darmo: musimy si¢
pogodzi¢ z faktem, ze epoka, w ktdrej powszechnie zapanuje kultura eli-
tarna, propagujaca nieskazone wartosci intelektualne, estetyczne i etyczne,
raczej nigdy nie nadejdzie.

Pytanie tylko, czy wlasnie w tym tkwi problem. Proponuj¢ wiec
odlozy¢ na bok krytyke bylejakosci kultury propagowanej przez media
wraz z naiwng wiarag w nadejscie utopii — ze tak to ujme¢ — masowe;j eli-
tarno$ci. Zdobywanie przez Wielkiego Brata coraz silniejszej pozycji i tak
si¢ dokonuje, nawet bez naszego udzialu i mimo naszych obiekcji. Skoro
za$ nie mamy wielkiego wplywu na to, czym karmi nas Wirtualny Swiat,
moze powinni$my si¢ skupi¢ nie na efektownych, cho¢ bezskutecznych
protestach, lecz na zrozumieniu wlasciwych mu zasad komunikowania sie,
na regutach masowego oddzialywania, wreszcie — na mentalnosci widzéw
bioracych udzial w codziennym, medialnym rytuale. Zastanéwmy si¢ wigc,
jak ta kultura na nas wplywa i wedlug jakich regut dziata, jakie wartosci
szerzy i do czego nas wychowuje’.

W s$wiecie kultury i komunikacji masowej, ktéry whasnie prébuje
opisaé, jest bowiem co$ znacznie gorszego niz brak wartosci estetycznych,
cos$ bardziej niepokojacego niz jatowos¢ kiczu. Mam na mysli permanentna
wszechobecnos¢ kultury mediéw, jej zaborcza ekspansywno$é, jej ambicje
wecisniecia si¢ w kazdy zakamarek naszego zycia, poddania gotowej recepty
na wszystko, zapewnienia komfortu spokojnej konsumpcji bez wzgledu
na sytuacje, uwolnienia nas za pomoca ,,pogody i sportu” (to znéw cytat
z Barariczaka) od codziennych dylematéw intelektualnych i etycznych.
Wydaje mi si¢, ze obcowanie z taka kultura — wszgdobylska, hatasliwa
i wécibska — niepostrzezenie wsacza w nas trucizng oportunizmu i biernosci,
wyksztalcajac w kazdym z nas mentalno$¢ masowego odbiorcy.

2 Do takiego ujecia zainspirowata mnie ksiazka Przemystawa Czaplinskiego Efekz
biernosci. Literatura w czasie normalnym, Krakéw 2004.

37



38

Marek Stanisz

Ta whasnie mentalno$¢ wydaje mi si¢ najwigkszym zagrozeniem. Oto
bowiem na naszych oczach i za nasza milczaca zgoda trwa w najlepsze
proces medialnej pedagogiki. Polega on na przyuczaniu kazdego z nas do
zachowan zaprojektowanych przez specjalistow od reklamy, na wytwa-
rzaniu jak najwigkszej przyleglosci miedzy oferta medialnych produktéw
a oczekiwaniami odbiorcéw, wreszcie na przekonywaniu, ze intelektualna,
etyczna i estetyczna bylejako$¢ stanowi warunek sine qua non pluralistycz-
nego spofeczeristwa.

Wychowywanie masowego odbiorcy, wyposazanie go w odpowied-
nie odruchy i resentymenty wcale nie odbywa si¢ na site. Watpie tez, by
stanowilo $wiadoma taktyke jakiej$ tajemniczej grupy trzymajacej wladze.
Podyktowane jest ono raczej przez trywialng pragmatyke zbiorowej komu-
nikagji, podpowiadane przez wybitnych specjalistéw od sprzedazy medial-
nych produktéw, sugerowane przez uczciwie pracujacych fachowcéw ,,od
pijaru”, zywiacych stuszne przekonanie, ze do naszych gléw najskuteczniej
przeniknie to, co lekkie, fatwe i przyjemne.

Co z ta kultura?

Rzecz w tym, iz efektem tej przewrotnej pedagogiki jest dominacja
specyficznego modelu kultury, ufundowanego na bardzo kontrowersyjnych
wartosciach. Ow model uznajemy wprawdzie za zto konieczne, ale po cichu
zgadzamy sie, ze i tak nie ma innej mozliwosci wyboru. A stad juz tylko krok
do przyznania, ze to wlasnie ta kultura ma wylaczny patent na budowanie
naszej codziennosci, ze do niej nalezy przysztos¢ i ,rzad dusz”.

Kultury tej nie cheg po prostu utozsamia¢ z kultura masowa, choé
jest ona niewatpliwie wspéttworzona przez $wiat globalnych medidw, a jej
wytworem sg masowe zachowania konsumenckie. Wol¢ jednak méwi¢
o kulturze fatwych wartosci i tatwego kontaktu, kulturze upraszczajacej
$wiat i wytwarzajacej w nas potrzebe jego upraszczania. Kultura, ktéra
mam na mysli, kieruje si¢ wigc kilkoma zasadami. Oto one:

1. Kultura fatwa uwalnia nas od probleméw, daje proste recepty na
zycie i wzmacnia poczucie oczywisto$ci otaczajacego nas §wiata. Jej kré-
lestwem jest ludyczno$¢, wygodna wszechwiedza i krétka pamieé’. Obce
jest jej Sokratejskie przekonanie, ze prawdziwa madro$¢ zaczyna si¢ od
$wiadomosci bezmiaru wlasnej niewiedzy.

3 Przenikliwie wyrazit t¢ mysl Zygmunt Bauman: ,, Zycie konsumenta charakteryzuje si¢
tym, ze trzeba si¢ szybko uczy¢ i blyskawicznie zapomina¢. Zapominanie jest rtéwnie
istotne jak uczenie si¢, a moze nawet od niego wazniejsze.” Z. Bauman, Szanse etyki
w zglobalizowanym swiecie, przekt. ]. Konieczny, Krakéw 2007, s. 167.



Kto jest panem, a kto niewolnikiem...

2. Kultura fatwa przyucza do biernosci i obojetnosci wobec otaczaja-
cego $wiata, gdyz zapewnia komfort bycia widzem i pozwala oglada¢ swiat
z bezpiecznej odleglosci. Owszem, podaje mnéstwo informacji, wrecz
je kumuluje, ale jednoczesnie uczy regut ,gry w pozorne zatroskanie™,
troskliwie chroniac nas przed zbyt powaznym przejeciem si¢ autentycznymi
problemami dnia codziennego i konkretnych ludzi. Wbrew pozorom, ten
kompleks emocji zapewnia komfort zycia, bo uwalnia od balastu wspé}-
odpowiedzialnosci za sprawy nam bliskie.

3. Kultura fatwa daje wygodne poczucie wspdtuczestnictwa w najwaz-
niejszych wydarzeniach dnia codziennego, a zarazem pozbawia zhudzen, ze
mamy wplyw na otaczajacy nas §wiat. Wszystko bowiem, co wazne, dzieje
si¢ za nieprzekraczalna granica szklanego ekranu.

4. Kultura fatwa ma charakter kompensacyjny i terapeutyczny: oferuje
poczucie dostepu do tego, co nicosiagalne w powszedniej rzeczywistosci
i uwalnia od poczucia winy za wlasne braki’. Chce zbawi¢ — zabawiajac®.
Zaprasza w kraing kiczu, oferuje idylle pulp-fiction. W zamian za to ta-
buizuje cierpienie oraz lekcewazy duchowy wysitek.

5. Kultura fatwa ma jeszcze jedng ceche: wytwarza ona taki model
odbioru, ktéry wzmacnia wrazenie jednolitosci i pelnej poznawalnosci
$wiata. Wymiang mysli, rozmowe tekstéw i dialog postaw sprowadza do
serii réwnoleglych i rtéwnowaznych monologéw’. Ze wzgledu na réwno-
czesno$¢ wielu przekazéw uniewaznia poczucie hierarchii spraw istotnych
i mniej waznych, glebokich i plytkich.

Na opisane zjawiska przekonujaco wskazywat Przemystaw Czapliriski.
Ten wybitny literaturoznawca i przenikliwy krytyk wspétczesnej kultury
odnosil wprawdzie swoje uwagi gléwnie do pewnego typu ksiazek litera-
ckich — ale wydaje sig, ze jego koncepcje mozna zastosowaé do obszaru
calej kultury podlegajacej regutom masowej komunikacji. Naszkicowane
wyzej tendencje — to stowa Czapliriskiego —

[...] powielaja stereotypowe uprzedzenia spoteczne, stabilizujac tym
samym istniejace podzialy i przekonujac czytelnikéw, ze ich wiedza na
temat $wiata — czerpana z gazet i wiadomosci telewizyjnych — jest ade-
kwatna. Co wigcej — a moze nawet: co gorsza — ksiazki te naklaniajq nas
do rezygnacji z aktywnosci w sferze publicznej. Przekonuja bowiem, ze
jest ona albo odlegla od whadzy, przeto bezsilna, albo z wladza powiazana,
wigc brudna. W ten sposéb literatura, podobnie jak gazeta czy wiadomosci
telewizyjne, w sposéb niewidoczny, acz skuteczny, wsacza biernos¢ w nasze
* 2. Czaplinski, op. cit., s. 190-193.
> Tamze, s. 92, 131, 149, 152.

¢ Tamze, s. 17.
7Tamze, s. 192.

39



40

Marek Stanisz

zachowania. Tego rodzaju [...] ,kapilaryzacja biernosci” prowadzi bowiem
nie tylko do rezygnacji z bycia obywatelem, lecz takze stuzy traktowaniu
whasnej codziennosci jako obszaru niewinnosci.®

Po czym zatem poznaé kulture wartosciowa? To, po pierwsze, taka
kultura, ktéra nie utracita ,zmystu rzeczywistosci™ i nie zapomniata, ze
$wiat, ktéry nas otacza, nie tylko istnieje naprawde, ale jest tez naszym
zadaniem. Dawno temu Arystoteles powiadat, ze sztuka winna nasladowa¢
otaczajaca rzeczywisto$¢. Rzesze jego wielkich nast¢pcéw i kontynuatordéw
udowadnialy, ze wierno$¢ $wiatu (widzialnemu i niewidzialnemu, $wia-
tu rzeczy i mysli) daje sztuce osobliwg site tlumaczenia zawilosci naszej
egzystencji. Te prosta, fundamentalng prawde i powinnos¢ nalezy stale
przypominac.

Po drugie, kultura wymagajaca musi niepokoic i ,,sprawia¢ klopot™?,
nie pozostawia obojetnym na ludzka krzywde i niesprawiedliwo$¢, nie
proponuje ,fatwych rekreacji” (jak niegdys pisat Norwid) i nie naduzywa
srodkéw znieczulajacych. Zamiast tego — podkresla warto$¢ duchowego
rozwoju, konfrontuje z autentycznymi problemami wspétczesnego $wiata
i nie zapomina o konkretnych ludziach.

Kultura wartosciowa to, po trzecie, kultura zaangazowana, pobudza-
jaca w réwnym stopniu do refleksji co do dziatania. Tworza ja za$ nie tylko
tworcy, ale takze jej dojrzali odbiorcy — swym aktywnym wspétuczestni-
ctwem, swym staraniem, by wyzwala¢ rézne zdarzenia medialne z utartych
schematéw komunikacji masowej, by nadawa¢ im jednostkowy sens.

Jeszcze raz oddam glos Przemystawowi Czapliiskiemu. W ksiazce
Efekt biernosci pytat on, ,,na czym polega rola literatury w sferze publicz-
nej”. Na to pytanie odpowiadal w nast¢pujacy sposéb:

Na zachgcaniu do samodzielnego uczestnictwa w tej sferze. Zacheta
owa dokonuje si¢ dzigki temu, ze sztuka potrafi pisac i czytaé $§wiat ze
zmiennej perspektywy, przeciwstawiajac si¢ w ten sposéb dazeniu do
znieruchomienia cechujacemu kazda polityke. Kwestionujac niezmiennosé,
wchodzac w parade regutom raz ustalonym, literatura zaczyna — nie bez
szans na zwycigstwo — prowadzi¢ gre z wielka polityka. Stawka gry nie
jest oczywiscie obalanie rzadéw i ustrojow, lecz uswiadamianie, ze zycie
kazdego z nas wplatane jest w reguly rzadzenia."

By¢ moze wszystko, co dotad napisatem, da si¢ stre$ci¢ w jednym
zdaniu. Brzmialoby ono tak: Prawdziwa kultura jest wartoscia, ktéra wy-

8 Tamze, s. 182.

? Odwotuje si¢ do formuly Isaiaha Berlina, przedstawionej w ksiazce Zimyst rzeczywistosci.
Studia z historii idei, red. H. Hardy, przel. M. Filipczuk, Poznan 2002.

10 P. Czaplinski, op. cit., s. 17.

' Tamze, s. 185.
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maga stalego wysitku, za$ swiadome uczestnictwo w niej nie moze pomijaé
refleksji nad zasadami i warto$ciami, ktdre okreslaja jej ksztatt.

Starsza siostra Wielkiego Brata

Czas na ostatni punkt moich rozwazan, czyli namyst nad rolg polskiej
szkoly w procesie wspSttworzenia kultury wartosciowej. Nie ulega kwesti,
ze misja tej instytucji moze by¢ bardzo istotna. Szkopul w tym, ze wcale
nie jestem pewien, po czyjej stronie si¢ opowiada.

Z jednej strony szkola winna uczy¢ odrézniania kultury trudnej od
fatwej, wartosciowej od mniej warto$ciowej; winna wyposaza¢ uczniéw
w rzetelng wiedzg o $wiecie i cztowieku, uczy¢ regut wspélzycia miedzy-
ludzkiego, otwiera¢ na réznorodnos¢ i uwrazliwia¢ na drugiego cztowieka,
wychowywa¢ do odpowiedzialnego korzystania z przebogatego dziedzictwa,
a zarazem ksztalci¢ kreatywnos¢. Te szlachetng misje polska szkota na
pewno stara si¢ wypelnial.

Z drugiej strony jednak — nie moze tego realizowa¢ w pelni skutecz-
nie, skoro kréluja w niej: oportunistyczny proceder uczenia ,pod testy”,
milczaca zgoda na wyreczanie si¢ przez uczniéw powszechnie dostgpnymi
gotowcami, sprzeczno$¢ miedzy nauczaniem ,otwartym” a ,zamknietym”
sposobem egzekwowania wiadomosci, ewidentny konflikt miedzy do-
stepnoscia i wszechobecnoscia informacji a pleniacym si¢ wéréd ucznidéw
lekiem przed twérczym z nich korzystaniem, deklarowana otwarto$é i to-
lerancyjno$¢ szkoly, a zarazem funkcjonowanie w niej subkultur, gett kul-
turowych oraz enklaw przemocy, wreszcie — utrzymujacy si¢ brak zaufania
milodziezy (a takze cz¢sci nauczycieli) do aktywnosci publicznej. Trudno tez
nie ubolewa¢ nad faktem, ze starania wielu nauczycieli-entuzjastéw pré-
buje si¢ unieszkodliwi¢ zaszufladkowaniem ich do grupy niepoprawnych
idealistow, ,,nie zdajacych sobie sprawy”, ze ,tak naprawde” o wszystkim
»decyduja pieniadze”.

Tymczasem zadaniem szkoly winno by¢ wzmacnianie tych tendencji,
ktére ucza rozumienia bogactwa i réznorodnosci $wiata, a zarazem ukazuja
wage ksztaltowania tozsamosci indywidualnej i zbiorowej. W tej mierze
mozna uczyni¢ wiele réznych rzeczy, wielkich i malych. Mam na mysli
— chociazby — odwolywanie si¢ do niecodziennych kompetencji medialnych
czeéei naszych uczniéw, prace nad uatrakcyjnianiem i unowocze$nianiem
procesu edukacji, ksztalcenie umiejetnosci poruszania si¢ w $wiecie me-
diéw, rozumienia go oraz krytycznej oceny. Problemu mediéw z pewnoscia
nie nalezy w szkole unika¢, nie nalezy go bagatelizowaé, a tym bardziej
— demonizowa¢. Z drugiej strony — mozna zrobi¢ co$ zgota przeciwnego:
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poczawszy od organizowania ,,dni bez empeczwérki” i konkurséw czytania
(tak, czytania, najlepiej ksiazek!), poprzez nauke $wiadomej rezygnacji
z nadmiaru medialnych bodzcéw i rozwijanie nawykéw sportowych (to co-
raz wigkszy problem mlodziezy!), ksztalcenie potrzeby pomocy innym oraz
pochylania si¢ nad indywidualnym przypadkiem zyciowym, przyuczanie
do trudnej sztuki dialogu i rozmowy opartej na empatii, az po formowanie
swiadomych postaw obywatelskich i patriotycznych. Wszystko jednak
—w duchu zyczliwej podejrzliwosci, a nawet nieufnosci, wobec tego, co ze
soba niosa coraz to nowe mozliwosci techniczne naszego ,tu i teraz”.

Najwickszym atutem szkoly wydaje mi si¢ bowiem jej ...tradycjona-
lizm. Szkota to ciagle jedno z tych miejsc, w ktérym toczy si¢ prawdziwe,
niewirtualne zycie, a zwykli ludzie wchodza ze soba w autentyczne relacje
spoteczne. To z definicji krolestwo przyjaznego autorytetu, szacunku dla
wartosci oraz codziennego wysitku. Wlasnie dzigki temu szkota ciagle moze
pomaga¢ swym wychowankom w odkrywaniu ludzkiego wymiaru zycia
i uczy¢ migdzyludzkiej solidarnosci, ciagle jest w stanie uczestniczy¢ w pro-
cesie budowania szacunku dla wartosci zbiorowych, ciagle potrafi ksztalci¢
yzmyst rzeczywistosci”, uswiadamiac wspélnote losu, myfli i przezy¢, ktére
sa udzialem kazdego z nas. To jej ogromna szansa i wielki obowiazek. Badz
co badz, jest przeciez znacznie starsza siostra Wielkiego Brata...
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